To sie nie zmarnuje!
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Zagraj te karte po wykonaniu
ruchu przez gracza.

Przejmij wykorzystana karte
transportu zagrana przez gracza
i dodaj ja do puli swoich kart.

Przejmuje ten bilet!
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Zagraj te karte w trakcie
wykonywania ruchu przez gracza.

Przejmij karte transportu zagrana
przez gracza i dodaj ja do puli
swoich kart. Gracz wraca
na przystanek i traci swoj ruch.

A niech to!

Zagraj te karte w trakcie
wykonywania ruchu przez gracza.

Awaria srodka transportu.
Gracz musi odrzucic zagrana karte
transportu i nie wykonuje
ruchu w tej kolejce.

Wiecej mocy!

Zagraj te karte po wykonaniu
ruchu w swojej turze.

Mozesz wykonac od razu
jeszcze jeden ruch wykorzystujac
zagrang karte transportu.

Tydzien rowerzysty!

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki, wszyscy
gracze moga korzystac wytacznie
z kart transportu rowerowego.

Ahoj, szczury lagdowe!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki, wszyscy
gracze moga korzystac wytacznie
z kart transportu wodnego.

Kolej na kolej!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki, wszyscy
gracze moga korzystac wytacznie
z kart transportu kolejowego.

Autobusomania!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki, wszyscy
gracze moga korzystac wytacznie
z kart transportu autobusowego.

Wielka loteria!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Mozesz wylosowac jedng karte
akcji z tali wybranego gracza
i dodac jg do swojej.
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Jak jedziesz!
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Zagraj te karte w trakcie

wykonywania ruchu przez gracza.

Mozesz wykonac ruch za gracza
wybranym przez niego srodkiem
transportu.

Gapa nie pasazer!

Zagraj te karte w trakcie
wykonywania ruchu przez gracza.

Gracz nie wykonuje ruchu w tej
kolejce a zagrana karta transportu
wraca do jego tali.

Multibilet!

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Karta zastepuje dowolny
typ karty transportu.

Rowerem mi po
drodze!

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez jedna ture gracz moze
jezdzic po trasach autobusowych
stosujac karty transportu

Rower wodny!

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez jedna ture gracz moze
przemieszczac sie po trasach
transportu wodnego stosujac karty

Rower is over!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki,
Wszyscy gracze nie moga korzystac
z kart transportu rowerowego.

rowerowego. transportu rowerowego.
Nie po kolei! 10 w skali Beauforta! Autobus ma urlop!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki,
Wszyscy gracze nie moga korzystac
z kart transportu kolejowego.

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki,
Wszyscy gracze nie moga korzystac
z kart transportu wodnego.

stair'nd

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez dwie nastepne kolejki,
wszyscy gracze nie moga korzystac
z kart transportu autobusowego.
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Multimodalnos¢!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Mozesz wykorzystaé¢ w jednym
ruchu dwa typy kart transportu
jednoczesnie.

Kolejowy rower!

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Przez jedna ture gracz moze jezdzi¢
po trasach kolejowych stosujac
karty transportu rowerowego

Transport na zadanie!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Mozesz przeniesc sie na pole
najblizszej stacji kolejowej
a nastepnie wykonac swoj
ruch wybrang karta transportu.

Zamienit stryjek!

Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Mozesz jednorazowo wymienic
do czterech kart transportu.
Odt6z wybrane karty i dobierz
w ich miejsce nowe.

Carpooling!
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Zagraj te karte w momencie
wykonywania ruchu przez
innego gracza.

Mozesz od razu wykonac ruch poza
swoja turg przy uzyciu kart transportu
zagranych przez innego gracza.

Biegiem marsz!
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Zagraj te karte na poczatku
swojej tury.

Mozesz przejs$c pieszo pomiedzy
przystankami nie tracac
kolejki.

Figa z makiem!

Zagraj te karte po uzyciu
przez innego gracza karty akcji.

Natychmiast uniewaznia

Figa z makiem!
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Zagraj te karte po uzyciu
przez innego gracza karty akcji.

Natychmiast uniewaznia

Figa z makiem!

Zagraj te karte po uzyciu
przez innego gracza karty akcji.

Natychmiast uniewaznia

efekty zagranej efekty zagranej efekty zagranej
karty akgcji. karty akgcji. karty akgcji.
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